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Адаптированная рабочая программа
внеурочной деятельности 

для обучающихся с ОВЗ

(вариант 7.1.)
« Коррекционно-развивающие занятия

(психокоррекционные)»

начального общего образования

1. Пояснительная записка.
Программа коррекционно-развивающих занятий (психокоррекционных) для обучающихся с ОВЗ составлена на основе разработок Зака А.
Данная программа направлена на развитие и совершенствование познавательных процессов (внимания, восприятия, воображения, различных видов памяти, мышления), а также совершенствование волевой регуляции поведения.
В последнее время наиболее распространенной формой психической патологии детского возраста становится задержка психического развития (ЗПР). Чаще всего она выявляется с началом обучения ребенка в школе, особенно в возрасте 6-10 лет, так как этот возрастной период обеспечивает большие диагностические возможности.

Дети с ОВЗ (вариант 7.1) имеют следующие особенности:
- внимание характеризуется неустойчивостью, отмечаются периодические его колебания, неравномерная работоспособность;

- недостаточная целенаправленность деятельности, дети действуют импульсивно, часто отвлекаются;

- испытывают трудности и в процессе восприятия (зрительного, слухового, тактильного);

- снижена скорость выполнения перцептивных операций;

- память отличается качественным своеобразием: неточность воспроизведения и быстрая потеря информации  (в наибольшей степени страдает вербальная память);

- выраженная тревожность по отношению к взрослому, от которого они зависят (такая тревожность имеет тенденцию с возрастом прогрессировать).

Цели и задачи программы

Цель: развитие познавательной сферы младших школьников (процессов восприятия, памяти, воображения и мышления) и совершенствование волевой регуляции поведения.
Задачи:
· коррекция отдельных сторон психической деятельности и личностной сферы;
· формирование учебной мотивации, стимуляция сенсорно-перцептивных, мнемических и интеллектуальных процессов;

· гармонизация психоэмоционального состояния, формирование позитивного отношения к своему «Я», повышение уверенности в себе, развитие самостоятельности, формирование навыков самоконтроля.
Система занятий позволяет решать следующие аспекты: познавательный, развивающий, воспитывающий.

Познавательный аспект

- формирование и развитие различных видов памяти, внимания, воображения, а также логического мышления;

- формирование и развитие общеучебных умений и навыков.

Развивающий аспект

- создание условий для развития мышления в ходе усвоения таких приемов мыслительной деятельности, как умение анализировать, сравнивать, синтезировать, выделять главное, доказывать и опровергать, делать умозаключения;

- способствование развитию пространственного восприятия и сенсорно-моторной координации.

Воспитывающий аспект

- воспитание системы нравственных межличностных отношений.

2. Общая характеристика коррекционного курса.

Занятия   направлены на  развитие познавательных процессов  (ощущений, вос​приятия, внимания, памяти, мышления, воображения); формирование психологических предпосылок овладения учебной деятельностью, т.е. таких психологических качеств и умений, без которых успешно учебная деятельность осуществляться не может (умение копировать образец, заданный как в наглядной, так и в словесной формах; умение слушать и слышать учителя, т.е. умение подчиняться словесным указаниям учителя; умение учитывать в своей работе заданную систему требований); формирование психологических новообразований младшего школьного возраста (внутреннего плана дей​ствия, т.е. умения выполнять задания в интеллектуальном плане без опоры и реального манипулирования объектами; произвольности в управлении не только двигательными, но, главным образом, интеллектуальными процессами - восприятием, вниманием, научиться произвольно запоминать, подчинять мыслительную деятельность поставленной задаче; рефлексии, т.е. умения осознавать свои психические процессы, ход своей деятельности, анализировать свой ответ, затруднения, ошибки).

3. Описание места коррекционного курса в учебном плане.

Программа призвана помочь младшему школьнику в освоении нового вида деятельности – учебной. Это актуально для учащихся начальной школы, поскольку именно на этом этапе учебная деятельность является ведущей и определяет развитие главных познавательных особенностей развивающейся личности. Введение во внеурочную деятельность младших школьников регулярных развивающих занятий, включение детей в постоянную поисковую деятельность существенно гуманизирует начальное образование. Такая программа создает условия для развития у детей познавательных интересов, формирует стремление ребенка к размышлению и поиску, вызывает у него чувство уверенности в своих силах.
Программа разработана для работы с обучающимися 1-4 классов.

Занятия могут проводиться в групповой форме, а также в индивидуальной, 1 раз в неделю, общий объём учебного времени составляет 135 занятий, в 1 классе – 33 занятия, во 2-4 классах - 34 занятия. Продолжительность одного занятия зависит от формы проведения: групповая – 40 минут, индивидуальная – 20-30 минут.
Любое занятие включает три части: разбор одной или двух первых задач, самостоятельную работу и проверку ее результатов. 
Основное отличие этих занятий в том, что проходят они в игровой форме и учат детей использовать свои знания, уметь сравнивать, обобщать, находить закономерности, классифицировать, давать определения, рассуждать, делать выводы и учиться конструктивному общению с взрослыми и одноклассниками. 
4. Описание ценностных ориентиров содержания коррекционного курса.

Комплексная задача школьного обучения состоит в том, чтобы не только обеспечить усвоение совокупности конкретных знаний по школьным дисциплинам, но и сформировать у учащихся представления об обобщенных приемах и способах выполнения различных умственных действий, что, в свою очередь, это обеспечит лучшее усвоение конкретного предметно-учебного содержания.

Принципы и условия реализации программы

Программа построена с учетом следующих общепсихологических принципов:

1. Научности (использование научно – обоснованных и апробированных программ, технологий, методик).

2.  Доступности (использование развивающих технологий в соответствии с возрастными особенностями детей).

3. Активности (участие педагогов, специалистов и родителей в поиске эффективных методов развития обучающихся).

4. Сознательности (осознанное понимание обучающимися необходимости саморазвития).

5. Единства диагностики и планирования (правильная интерпретация результатов педагогической, психофизической диагностики; планирование способов, методов и приёмов развития на основе полученных данных).

6. Систематичности (реализация развивающих методик постоянно, систематично, а не от случая к случаю).

7. Целенаправленности (подчинение комплекса психолого–педагогических воздействий чётко определённой цели).

8. Оптимальности (разумно сбалансированные величины психофизической нагрузки).

9. Целостности развития (усиление значения прошлого опыта жизни, развитие способностей к самопознанию и саморазвитию, активизация творческих возможностей).

Непременное условие проведения занятий — положительная поддержка личности детей. При проведении занятий исключена всякая критика личности и деятельности детей; принимается и выслушивается все, что делается ими.
5. Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения коррекционного курса.

Личностные результаты.

В результате изучения программы обучающегося будут сформированы:
- умение определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы);

- умение, делать выбор, как поступить, опираясь на этические нормы;
- умение объяснять свое несогласия и пытаться договориться;

- умение выражать свои мысли, аргументировать. 

Метапредметные результаты.
Обучающийся научится:

Регулятивные УУД:

- принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности;
- оценивать свои действия в соответствии с поставленной задачей;
- понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности;
- планировать и контролировать учебные действия в соответствии с поставленной задачей;

- определять наиболее эффективные способы решения поставленной задачи.

Познавательные УУД:

- находить и формулировать решение задачи с помощью простейших моделей (предметных рисунков, схем) ;
- современным средствам массовой информации: сбор, преобразование, сохранение информации;

- логическим действиям: анализу, синтезу, обобщению, классификациям, установлениям закономерностей;

- использовать различные способы анализа, передачи и интерпретации информации в соответствии с задачами.

Коммуникативные УУД:

- вступать в общение с целью быть понятым, выражать свои мысли;

- навыкам сотрудничества в группе в совместном решении учебной задачи;
- выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика);

- аргументировать, доказывать, вести дискуссию;
- конструктивно разрешать конфликт посредством сотрудничества или компромисса.
Оценка эффективности занятий. 
Для оценки эффективности занятий  используются следующие показатели:

- прямыми показа​телями являются показатели развития познавательной сферы школьников (степень расчлененности восприя​тия,  сформированность мыслительных операций срав​нения,  содержательного анализа, установления законо​мерностей,  внутреннего плана действия,  вербально-смыслового анализа, рассуждающего мышления);

- в качест​ве косвенных показателей выступают показатели изме​нений в мотивационно-личностной сфере учащихся  (фор​мирование положительного отношения к школе и уче​нию,  нарастание уверенности в себе,  повышение уровня развития эмоционально-волевой сферы,  стремление от​стаивать свое мнение,  формирование адекватной само​оценки,  повышение интереса ко всем школьным уро​кам,  исчезновение боязни отвечать на уроках,  рост школьной успеваемости).
6. Содержание коррекционного курса.
	Раздел программы
	Основные виды учебной деятельности учащихся

	Развитие способности анализировать
	Выделять содержащиеся в условиях задачи данные и их отношения между собой. Сопоставлять, искать одинаковое и разное у слов или предметов. Называть признаки сопоставляемых изображений. Решать задачи первой степени сложности, в которых варьируются всего 2 признака. Выделять признаки, устанавливать их количество, определять равенство или неравенство.
Использовать графические средства помощи в решении задач. Составлять свои задачи.

	Развитие способности комбинировать
	Создавать разные сочетания предметов или их элементов.
Искать варианты пространственного расположения предметов при изменении их местоположения по определенным правилам. Соотносить начальное и конечное расположение фигурок, чтобы определить характер изменений. Решать задачи первой степени сложности, где сопоставляются типы одной перестановки, одного передвижения, одного обмена. Использовать графические средства помощи в решении задач. Составлять свои задачи.

	Развитие способности планировать
	Определять этапы получения результата. Разрабатывать последовательность действий для достижения поставленной цели. Определять маршрут перемещений воображаемого персонажа по игровому клеточному полю на основе определенных правил. Решать задачи первой степени сложности, где нужно сделать 1-2 перемещения.
Использовать графические средства помощи в решении задач. Составлять свои задачи.

	Развитие способности рассуждать
	Анализировать, выводить одни мысли и суждения из других, распределять события во времени  в правильном, непротиворечивом порядке. Искать новое суждение путем соотнесения данных суждений на примере сюжетно-логических задач разного рода. Решать задачи первого уровня сложности, в которых содержатся данные об одном пространственном отношении (выше или ниже, левее или правее, ближе или дальше). Составлять свои задачи.


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ЗАНЯТИЙ

1 класс (33 часа)

	№ п/п
	Тема занятия
	Характеристика основных видов деятельности 

	1.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Перестановки –1» Стартовая диагностика.
	Освоить выполнение заданий первого уровня сложности. Узнать, какая была перестановка, если известно, как размещались фигурки в клетках до перестановки (их начальное расположение) и как они размещались после (конечное расположение). Сопоставляются типы лишь одной перестановки. Выполнять задание по правилу. Самостоятельно выполнять задание. Обсуждать варианты решения. Использование методик «Фигурка в контуре», «Ладья», «Белка», «Выводы».

	2.
	Развитие способности анализировать. Игра «Одинаковое, разное у двух –1»
	Освоить выполнение заданий игры «Одинаковое, разное у двух – 1». Определять сходство и различие предметов по двум конкретным признакам с утвердительными суждениями, отрицательными суждениями.  Самостоятельно выполнять задание. Обсуждать варианты решения.

	3.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Передвижения -1».
	Освоить выполнение заданий первого уровня сложности  (сопоставляются типы одного передвижения): узнать, какое было передвижение, если известно, как размещались фигуры в клетках до передвижения (их начальное расположение) и как они размещались после (их конечное расположение). Даются задачи, где нужно сделать выбор между двумя типами передвижений; между тремя типами передвижений. Самостоятельно выполнять задание.  Обсуждать варианты решения.

	4.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги – 1»
	Решать задачи первой степени сложности (утка делает один - два шага), в которых  нужно узнать, какие шаги сделала утка, если известны начальная и конечная клетки ее пути. Даются задачи, где нужно выбрать между двумя отдельными шагами; выбрать между отдельным шагом и двумя. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	5.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Перестановки – 2»
	Решать задачи первой степени сложности (с одной перестановкой), в которых  начальное расположение фигур и характер перестановок известны, а конечное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах в четырех клетках; задачи с выбором из трех расположений при двух фигурах в четырех клетках. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	6.
	Развитие способности анализировать.
Игра «Одинаковое, разное у двух – 2»
	При решении задач  первой   степени сложности оперировать не только конкретными признаками предметов, а количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов (по двум признакам). Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	7.
	Развитие способности комбинировать.
 Игра «Передвижения –2»
	Освоить выполнение заданий первого уровня сложности  (сопоставляются типы одного передвижения): узнать, какое было передвижение, если начальное расположение фигур и характер передвижений известны, а конечное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при двух фигурах в четырех клетках; с выбором из трех расположений при двух фигурках в четырех клетках. Самостоятельно выполнять задание.  Обсуждать варианты решения.

	8.
	Развитие способности планировать.
 Игра «Прыжки – 1»
	Решать задачи первой степени сложности (заяц делает один - два прыжка), в которых  нужно узнать, какие прыжки сделал заяц, если известны начальная и конечная точка его пути. Даются задачи с выбором между одним и двумя прыжками; более сложные задачи связаны с выбором из двух сочетаний прыжков.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	9.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Перестановки – 3»
	Решать задачи первой степени сложности (с одной перестановкой), в которых  конечное расположение фигур и характер перестановок известны, а начальное их расположение нужно выбрать их предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах в четырех клетках; из трех расположений при двух фигурах в четырех клетках.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	10.
	Развитие способности анализировать.
 Игра «Одинаковое, разное у двух – 3»
	При решении задач  первой  степени сложности оперировать не только конкретными признаками предметов и  количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов, а отношениями количеств одинаковых и разных признаков (по двум признакам). Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	11.
	Развитие способности комбинировать. Игра «Передвижения –3»
	Освоить выполнение заданий первой степени  сложности  (сопоставляются типы одного передвижения): узнать, какое было передвижение, если конечное расположение фигур и характер передвижений известны, а начальное расположение фигур нужно выбирать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при двух фигурах в четырех клетках;   с выбором из трех расположений при двух фигурках в четырех клетках. Самостоятельно выполнять задание.  Обсуждать варианты решения.

	12.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги – 2»
	Решать задачи первой степени сложности (утка делает один - два шага), в которых  начальная клетка шагов утки и их характер известны, а конечная клетка неизвестна, - ее нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором одной клетки из трех после одного шага утки; с выбором одной клетки из четырех после одного шага утки. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	13.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Обмены – 1»
	Освоить решение задач первой степени сложности (с одним обменом): узнать, какой был обмен, если известно, как размещались фигуры в клетках до обмена и после. Даются задачи, где нужно выбрать из двух типов обмена при трех фигурах; из трех типов обмена при трех фигурах. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	14.
	Развитие способности анализировать.
 Игра «Одинаковое, разное  у трех – 1»
	При решении задач первой степени сложности оперировать конкретными признаками предметов (по двум признакам).  Самостоятельно  выполнять задание по правилу.  Обсуждать варианты решения.

	15.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Обмены – 2»
	Освоить решение задач первой степени сложности  (с одним обменом): узнать, какой был обмен, если начальное расположение фигурок и характер обменов известны, а конечное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах; с выбором из трех расположений при трех фигурах. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	16.
	Развитие способности планировать.
Игра «Прыжки – 2»
	Решать задачи первой степени сложности (заяц делает один - два прыжка), в которых  нужно узнать, какие прыжки сделал заяц, если известны начальная клетка прыжков зайца и их характер, а конечная клетка неизвестна. Даются задачи с выбором одной клетки из четырех после одного прыжка зайца; более сложные задачи связаны с выбором конечной клетки после двух прыжков зайца.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	17.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Обмены – 3»
	Освоить решение задач первой степени сложности (с одним обменом): узнать, какой был обмен, если конечное расположение фигур и характер обменов известны,  а начальное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах; с выбором из трех расположений при трех фигурах .Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	18.
	Развитие способности анализировать.
Игра «Одинаковое, разное у трех – 2»
	При решении задач первой степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов, а количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов (по двум признакам). Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	19.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Что подходит?»
	В основе рассуждения лежат обобщение и конкретизация указанных в их содержании предметов. В задачах 1 варианта требуется найти предмет, относящихся к тому же классу, что и другие (классифицировать предметы по их признакам). Во втором варианте вводится отрицательное суждение – требуется найти предмет, который не относится к тому же классу, что и другие, представленные в задаче. В третьем варианте изменяется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В четвертом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	20.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги – 3».
	Решать задачи первой степени сложности (утка делает один - два шага), в которых  конечная клетка шагов утки и их характер известны, а начальная  клетка неизвестна, - ее нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором одной начальной клетки из трех; с выбором одной начальной клетки из четырех. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	21.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «У кого что?»
	В основе рассуждения задач лежит логическое вычитание, т.е. соотнесение общего суждения с одним из частных для выведения другого частного суждения. Даются задачи, в которых нужно найти связь одного персонажа и одного предмета на основе информации о связи другого персонажа с другим предметом. Во втором варианте задачи вводится отрицательное суждение – требуется найти связь одного персонажа и одного предмета на основе информации об отсутствии связи  другого персонажа с другим предметом. В третьем варианте изменяется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В четвертом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	22.
	Развитие способности анализировать.  Игра «Одинаковое, разное у трех– 3»
	При решении задач первой степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов и не количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов, а отношениями количеств одинаковых и разных признаков (по двум признакам).    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	23.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Раньше, позже»
	В основе рассуждения задач лежит соотнесение суждений о скорости действий персонажей с суждениями о времени начала и окончания их деятельности или с суждениями о количестве полученного в результате этих действий продукта. В первом варианте задач требуется установить время окончания или начала деятельности персонажей. Во втором варианте задачи требуется установить отношение количества продуктов деятельности персонажей или отношение скорости их действий. В третьем варианте изменяется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В четвертом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи.  Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	24.
	Развитие способности планировать.
Игра «Прыжки – 3»
	Решать задачи первой степени сложности (заяц делает один - два прыжка), в которых  нужно узнать, какие прыжки сделал заяц, если известны конечная клетка прыжков зайца и их характер, а начальная клетка неизвестна. Даются задачи с выбором одной начальной клетки из четырех; более сложные задачи связаны с выбором начальной  клетки после двух прыжков зайца.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	25.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Ближе, левее»
	В основе рассуждения в задачах первого уровня лежит соотнесение суждений об одном пространственном отношении предметов. В первом варианте используется пространственное отношение «выше – ниже». Во втором варианте используется пространственное отношение «левее – правее». В третьем варианте используется пространственное отношение «ближе – дальше». В четвертом варианте изменяется строение задач, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	26.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги, прыжки – 1»
	Решать задачи первой степени сложности (кошка делает два разных перемещения), в которых  нужно узнать, какие перемещения сделала кошка, если известны начальная и конечная точка ее пути. Даются задачи, где нужно выбрать между двумя парами перемещений, которые начинаются с шага; более сложные задачи связаны с выбором из двух пар перемещений, где первое – прыжок.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	27.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Родственники»
	В основе рассуждений задач первого уровня сложности содержатся сведения об одном родственном отношении.
В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте используется отрицательное суждение, а в ее вопросе утвердительное суждение. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а в вопросе  - отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	28.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги, прыжки – 2»
	Решать задачи первой степени сложности (кошка делает два разных перемещения), в которых  нужно узнать, какие перемещения сделала кошка, если известны начальная клетка прыжков и их характер, а конечную клетку нужно выбрать. Даются задачи с выбором конечной клетки после шага и прыжка кошки; более сложные задачи связаны с выбором клетки после прыжка и шага кошки.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	29.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Больше, чем…»
	В основе рассуждений задач первой степени сложности содержатся сведения  об одном отношении  свойств персонажей. В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте в условии задачи используется отрицательное суждение, а в ее вопросе утвердительное. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а  в вопросе отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	30.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги, прыжки – 3»
	Решать задачи первой степени сложности (кошка делает два разных перемещения), в которых  нужно узнать, какие перемещения сделала кошка, если известны конечная клетка перемещений и их характер, а начальную клетку нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором начальной  клетки двух перемещений кошки – шага и прыжка; более сложные задачи связаны с выбором начальной клетки после двух перемещений  - прыжка и шага кошки.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	31.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Сходство, отличие»
	В основе рассуждений задач первой степени сложности лежит соотнесение суждений о сходстве и отличии свойств персонажей (одно суждение). В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте используется отрицательное суждение в условии задачи, а в вопросе – утвердительное. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а в вопросе –отрицательное.  В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	32.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Соседний, через один»
	В основе рассуждения задач лежит соотнесение суждений о характере взаимного расположения предметов. Первые два вида задач связаны с суждениями о характере взаимного расположения предметов, а два других – с изменением структуры задач. Задачи решаются с опорой на рисунок с восемью предметами (цветами), имеющими два признака в четырех вариантах: В первом варианте взаимное расположение предметов характеризуется как «быть соседним»; Во втором варианте взаимное расположение предметов характеризуется как «находится через один»; В третьем варианте изменяется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В четвертом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	33.
	Итоговое занятие. 
	Определение уровня развития мыслительных способностей: анализировать, комбинировать, планировать, рассуждать. Выявить степень изменения уровня развития указанных способностей.
Использование методик «Фигурка в контуре», «Ладья», «Белка», «Выводы».


2 класс (34 часа)

	№ п/п
	Тема занятия
	Кол-во

часов
	Характеристика основных видов деятельности

	1.
	Вводное занятие. 
	1
	Определение уровня развития мыслительных способностей: анализировать, комбинировать, планировать, рассуждать.

	2.
	Развитие способности комбинировать.

Игра «Перестановки– 1».
	1
	Освоить выполнение заданий второго уровня сложности. Узнать, какая была перестановка, если известно, как размещались фигурки в клетках до перестановки (их начальное расположение) и как они размещались после (конечное расположение). Сопоставляются сочетания  двух перестановок. Выполнять задание по правилу. Самостоятельно выполнять задание. Обсуждать варианты решения.

	3.
	Развитие способности анализировать. Игра «Одинаковое, разное у двух –1»
	1
	Освоить выполнение заданий игры второй степени сложности  «Одинаковое, разное у двух – 1». Определять сходство и различие предметов по трем признакам с утвердительными суждениями, с отрицательными суждениями. Самостоятельно выполнять задание. Обсуждать варианты решения.

	4.
	Развитие способности рассуждать.

Игра «Так же, как…».
	1
	В основе рассуждений задач первой степени сложности лежат анализ и обобщение способов преобразования последовательности предметов (переставляются два изображения из  четырех). В первом варианте используются утвердительные суждения. Во втором варианте в условии задачи используется отрицательное суждение, а в ее вопросе -  утвердительное. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а в ее вопросе – отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	5.
	Развитие способности планировать.

Игра «Шаги – 1»
	1
	Решать задачи второй степени сложности (утка делает два - три шага), в которых  нужно выбрать из двух пар шагов; задачи, где сопоставляются сочетания по три шага. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	6.
	Развитие способности комбинировать.

Игра «Передвижение -1».
	1
	Освоить выполнение заданий второй степени сложности  (сопоставляются сочетания двух передвижений): узнать, какое было передвижение, если известно, как размещались фигуры в клетках до передвижения (их начальное расположение) и как они размещались после (их конечное расположение). Даются задачи с выбором  передвижений при двух фигурах в четырех клетках; выбор при трех фигурах в четырех клетках. Самостоятельно выполнять задание.  Обсуждать варианты решения

	7.
	Развитие способности анализировать.

Игра «Одинаковое, разное  у двух – 2»
	1
	При решении задач  второй степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов, а количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов (по трем признакам). Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	8.
	Развитие способности рассуждать.

Игра «Сходство, отличие»
	1
	В основе рассуждений задач второй степени сложности лежит соотнесение суждений о сходстве и отличии свойств персонажей (два суждения). В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте используется отрицательное суждение в условии задачи, а в вопросе – утвердительное. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а в вопросе –отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	9.
	Развитие способности планировать.

 Игра «Прыжки – 1»
	1
	Решать задачи второй  степени сложности (заяц делает два - три прыжка), в которых  нужно узнать, какие прыжки сделал заяц, если известны начальная и конечная точка его пути. Даются задачи, где сопоставляются сочетания по два прыжка; более сложные задачи связаны с выбором из двух сочетаний по три прыжка.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	10.
	Развитие способности комбинировать.

Игра «Перестановки – 2»
	1
	Решать задачи второй степени сложности (с двумя перестановками), в которых  начальное расположение фигур и характер перестановок известны, а конечное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при двух фигурах в трех клетках; задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах в четырех клетках. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	11.
	Развитие способности анализировать.

 Игра «Одинаковое, разное у двух – 3»
	1
	При решении задач  второй  степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов и  количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов, а отношениями количеств одинаковых и разных признаков (по трем признакам). Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	12.
	Развитие способности рассуждать.

Игра «Совпадения».
	1
	В основе задач первого уровня сложности лежит соотнесение суждений о месте букв в сопоставляемых словах (содержатся сведения о двух совпадениях мест букв в словах). В первом варианте используются утвердительные суждения. Во втором варианте используются отрицательные суждения. В третьем варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В четвертом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	13.
	Развитие способности планировать.

Игра «Шаги – 2»
	1
	Решать задачи второй степени сложности (утка делает два – три шага), в которых  начальная клетка шагов утки и их характер известны, а конечная клетка неизвестна, - ее нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором одной клетки из четырех после двух шагов утки; с выбором конечной клетки  после трех шагов утки. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения

	14.
	Развитие способности комбинировать.

 Игра «Передвижения –2»
	1
	Освоить выполнение заданий второй степени сложности  (сопоставляются типы двух передвижений): узнать, какое было передвижение, если начальное расположение фигур и характер передвижений известны, а конечное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при двух фигурах в четырех клетках; с выбором из двух расположений при трех фигурках в пяти клетках. Самостоятельно выполнять задание.  Обсуждать варианты решения

	15.
	Развитие способности планировать.

Игра «Прыжки – 2»
	1
	Решать задачи второй степени сложности (заяц делает два – три  прыжка), в которых  нужно узнать, какие прыжки сделал заяц, если известны начальная клетка прыжков зайца и их характер, а конечная клетка неизвестна. Даются задачи с выбором одной клетки из четырех после двух прыжков зайца; более сложные задачи связаны с выбором конечной клетки после трех прыжков зайца.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	16.
	Развитие способности рассуждать.

Игра «Родственники»
	1
	В основе рассуждений задач второго уровня сложности содержатся данные о двух родственных отношениях. В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте используется отрицательное суждение, а в ее вопросе утвердительное суждение. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а в вопросе  - отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	17.
	Развитие способности планировать.

Игра «Шаги – 3».
	1
	Решать задачи второй  степени сложности (утка делает два -три шага), в которых  конечная клетка шагов утки и их характер известны, а начальная  клетка неизвестна, - ее нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором одной начальной клетки из четырех; с выбором одной начальной клетки из трех шагов утки. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	18.
	Развитие способности комбинировать.

Игра «Перестановки – 3»
	1
	Решать задачи второй  степени сложности (с двумя перестановками), в которых  конечное расположение фигур и характер перестановок известны, а начальное их расположение нужно выбрать их предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при двух фигурах в трех клетках; с выбором из двух расположений при трех фигурах в четырех клетках.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	19.
	Развитие способности анализировать. Игра «Одинаковое, разное  у трех – 1»
	1
	При решении задач второй  степени сложности оперировать конкретными признаками предметов (по трем признакам).  Самостоятельно  выполнять задание по правилу.  Обсуждать варианты решения.

	20.
	Развитие способности рассуждать.

Игра «Больше, чем…»
	1
	В основе рассуждений задач второй степени сложности содержатся данные о двух отношениях  свойств персонажей. В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте в условии задачи используется отрицательное суждение, а в ее вопросе утвердительное. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а  в вопросе отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	21.
	Развитие способности планировать.

Игра «Прыжки – 3»
	1
	Решать задачи второй  степени сложности (заяц делает два - три прыжка), в которых  нужно узнать, какие прыжки сделал заяц, если известны конечная клетка прыжков зайца и их характер, а начальная клетка неизвестна. Даются задачи с выбором одной начальной клетки из четырех; более сложные задачи связаны с выбором начальной  клетки после трех прыжков зайца.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	22.
	Развитие способности комбинировать. Игра «Передвижения – 3»
	1
	Освоить выполнение заданий второй  степени  сложности  (сопоставляются сочетания двух передвижений): узнать, какое было передвижение, если конечное расположение фигур и характер передвижений известны, а начальное расположение фигур нужно выбирать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при двух фигурах в четырех клетках; с выбором из двух расположений при трех фигурках в четырех клетках. Самостоятельно выполнять задание.  Обсуждать варианты решения.

	23.
	Развитие способности анализировать.

Игра «Одинаковое, разное  у трех – 2»
	1
	При решении задач второй  степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов, а количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов (по трем признакам). Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	24.
	Развитие способности  рассуждать.

Игра «Старше, моложе»
	1
	В основе задач первой степени сложности лежит соотнесение суждений об отношениях персонажей задачи по возрасту  (два отношения людей по возрасту).  В первом варианте в задаче представлен весь состав ее компонентов, - необходимые суждения и вопрос. Во втором варианте изменяется строение задачи, - неизвестным становится один из компонентов ее условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. В третьем варианте строение задачи изменяется по-другому, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	25.
	Развитие способности планировать.

Игра «Шаги, прыжки – 1»
	1
	Решать задачи второй степени сложности (кошка делает три разных перемещения), в которых  нужно узнать, какие перемещения сделала кошка, если известны начальная и конечная точка ее пути. Даются задачи, где сопоставляются сочетания по три перемещения с одним прыжком; более сложные задачи связаны с выбором из двух сочетаний по три перемещения с двумя прыжками.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	26.
	Развитие способности комбинировать.

Игра «Обмены – 1»
	1
	Освоить решение задач второй  степени сложности (с двумя обменами): узнать, какой был обмен, если известно, как размещались фигуры в клетках до обмена и после. Даются задачи, где нужно выбрать из двух сочетаний обменов при трех фигурах; из двух сочетаний обменов при четырех фигурах.  Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	27.
	Развитие способности анализировать.  Игра «Одинаковое, разное у трех– 3»
	1
	При решении задач второй  степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов и не количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов, а отношениями количеств одинаковых и разных признаков (по трем признакам).    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	28.
	Развитие способности рассуждать.

Игра «Ближе, левее»
	1
	В основе рассуждения в задачах второго уровня сложности содержатся данные  о двух  пространственных отношениях. В первом варианте используется пространственное отношение «выше – ниже». Во втором варианте используется пространственное отношение «левее – правее». В третьем варианте используется пространственное отношение «ближе – дальше». В четвертом варианте изменяется строение задач, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	29.
	Развитие способности планировать.

Игра «Шаги, прыжки – 2»
	1
	Решать задачи второй степени сложности (кошка делает три  перемещения), в которых  нужно узнать, какие перемещения сделала кошка, если известны начальная клетка прыжков и их характер, а конечную клетку нужно выбрать. Даются задачи с выбором конечной клетки после двух шагов и прыжка кошки; более сложные задачи связаны с выбором конечной клетки после двух прыжков и одного шага кошки.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	30.
	Развитие способности комбинировать.

Игра «Обмены – 2»
	1
	Освоить решение задач второй степени сложности (с двумя обменом): узнать, какой был обмен, если начальное расположение фигурок и характер обменов известны, а конечное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах; с выбором из двух расположений при четырех фигурах. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	31.
	Развитие способности планировать.

Игра «Шаги, прыжки – 3»
	1
	Решать задачи второй  степени сложности (кошка делает три  перемещения), в которых  нужно узнать, какие перемещения сделала кошка, если известны конечная клетка перемещений и их характер, а начальную клетку нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором начальной  клетки трех перемещений с двумя шагами и одним прыжком; более сложные задачи связаны с выбором начальной клетки после двух прыжков и одного шага кошки.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	32.
	Развитие способности  рассуждать.

Игра «То ли одно, то ли другое»
	1
	В основе рассуждения задач первого уровня сложности лежит соотнесение суждений о признаках, взаимоисключающих друг друга (два суждения с разделительным союзом).  В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте в условии задачи используется утвердительные суждения, а в ее вопросе - отрицательные. В третьем варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В четвертом  варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	33.
	Развитие способности комбинировать.

Игра «Обмены – 3»
	1
	Освоить решение задач второй степени сложности (с двумя обменами): узнать, какой был обмен, если конечное расположение фигур и характер обменов известны,  а начальное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах; с выбором из двух расположений при четырех фигурах. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	34.
	Итоговое занятие. Диагностика.
	1
	Определение уровня развития мыслительных способностей: анализировать, комбинировать, планировать, рассуждать. Выявить степень изменения уровня развития указанных способностей. Использование методик «Фигурка в контуре», «Ладья», «Белка», «Выводы».


3 класс (34 часа)

	№ п/п
	Тема занятия
	Кол-во

часов
	Характеристика основных видов деятельности

	1.
	Вводное занятие. 
	1
	Определение уровня развития мыслительных способностей: анализировать, комбинировать, планировать, рассуждать.

	2.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Перестановки –1».
	1
	Освоить выполнение заданий третьего уровня сложности. Узнать, какая была перестановка, если известно, как размещались фигурки в клетках до перестановки (их начальное расположение) и как они размещались после (конечное расположение). Сопоставляются сочетания  трех перестановок. Выполнять задание по правилу. Самостоятельно выполнять задание. Обсуждать варианты решения.

	3.
	Развитие способности анализировать. Игра «Одинаковое, разное у двух –1»
	1
	Освоить выполнение заданий игры «Одинаковое, разное у двух – 1» третьей степени сложности. Определять сходство и различие предметов по четырем признакам с утвердительными суждениями, с отрицательными суждениями. Самостоятельно выполнять задание. Обсуждать варианты решения.

	4.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Так же, как…».
	1
	В основе рассуждений задач второй степени сложности лежат анализ и обобщение способов преобразования последовательности предметов (переставляются три изображения из  четырех или пяти). В первом варианте используются утвердительные суждения. Во втором варианте в условии задачи используется отрицательное суждение, а в ее вопросе -  утвердительное. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а в ее вопросе – отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	5.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги – 1»
	1
	Решать задачи третьей степени сложности (утка делает три - четыре шага), в которых  сопоставляются сочетания по три шага; выбор двух сочетаний по четыре шага. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	6.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Передвижение -1».
	1
	Освоить выполнение заданий третьей степени сложности  (сопоставляются сочетания трех передвижений): узнать, какое было передвижение, если известно, как размещались фигуры в клетках до передвижения (их начальное расположение) и как они размещались после (их конечное расположение). Даются задачи с выбором  передвижений при трех фигурах в четырех клетках; выбор при четырех фигурах в пяти клетках. Самостоятельно выполнять задание.  Обсуждать варианты решения.

	7.
	Развитие способности анализировать.
Игра «Одинаковое, разное у двух – 2».
	1
	При решении задач  третьей  степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов, а количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов (по четырем признакам). Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	8.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Сходство, отличие»
	1
	В основе рассуждений задач третьей степени сложности лежит соотнесение суждений о сходстве и отличии свойств персонажей (три суждения).  В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте используется отрицательное суждение в условии задачи, а в вопросе – утвердительное. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а в вопросе – отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	9.
	Развитие способности планировать.
 Игра «Прыжки – 1»
	1
	Решать задачи третьей степени сложности (заяц делает три - четыре прыжка), в которых  нужно узнать, какие прыжки сделал заяц, если известны начальная и конечная точка его пути. Даются задачи, где сопоставляются сочетания по три прыжка; более сложные задачи связаны с выбором из двух сочетаний по четыре прыжка. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	10.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Перестановки – 2»
	1
	Решать задачи третьей степени сложности (с тремя перестановками), в которых  начальное расположение фигур и характер перестановок известны, а конечное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах в четырех клетках; задачи с выбором из трех расположений. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	11.
	Развитие способности анализировать.
 Игра «Одинаковое, разное у двух – 3»
	1
	При решении задач  третьей  степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов и  количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов, а отношениями количеств одинаковых и разных признаков (по четырем признакам).Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	12.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Совпадения».
	1
	В основе задач второго уровня сложности лежит соотнесение суждений о месте букв в сопоставляемых словах (содержатся сведения о трех  совпадениях мест букв в словах). В первом варианте используются утвердительные суждения. Во втором варианте используются отрицательные суждения. В третьем варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В четвертом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	13.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги – 2»
	1
	Решать задачи третьей степени сложности (утка делает три - четыре шага), в которых  начальная клетка шагов утки и их характер известны, а конечная клетка неизвестна, - ее нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором одной клетки из четырех после трех шагов утки; с выбором конечной клетки  после четырех шагов утки. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	14.
	Развитие способности комбинировать.
 Игра «Передвижения –2»
	1
	Освоить выполнение заданий третьей степени сложности  (сопоставляются типы трех передвижений): узнать, какое было передвижение, если начальное расположение фигур и характер передвижений известны, а конечное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах в четырех клетках; с выбором из двух расположений. Самостоятельно выполнять задание.  Обсуждать варианты решения.

	15.
	Развитие способности планировать.
Игра «Прыжки – 2»
	1
	Решать задачи третьей  степени сложности (заяц делает три - четыре  прыжка), в которых  нужно узнать, какие прыжки сделал заяц, если известны начальная клетка прыжков зайца и их характер, а конечная клетка неизвестна. Даются задачи с выбором одной клетки из четырех после трех прыжков зайца; более сложные задачи связаны с выбором конечной клетки после четырех прыжков зайца.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	16.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Родственники»
	1
	В основе рассуждений задач третьего уровня сложности содержатся данные о трех родственных отношениях.
В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте используется отрицательное суждение, а в ее вопросе утвердительное суждение. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а в вопросе  - отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи.  Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	17.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги – 3».
	1
	Решать задачи третьей  степени сложности (утка делает три - четыре шага), в которых  конечная клетка шагов утки и их характер известны, а начальная  клетка неизвестна, - ее нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором одной начальной клетки из четырех; с выбором одной начальной клетки из четырех шагов утки. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	18.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Перестановки – 3»
	1
	Решать задачи третьей   степени сложности (с тремя перестановками), в которых  конечное расположение фигур и характер перестановок известны, а начальное их расположение нужно выбрать их предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах в четырех клетках; с выбором из трех расположений. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	19.
	Развитие способности анализировать. Игра «Одинаковое, разное  у трех – 1»
	1
	При решении задач третьей степени сложности оперировать конкретными признаками предметов (по четырем признакам).  Самостоятельно  выполнять задание по правилу.  Обсуждать варианты решения.

	20.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Больше, чем…»
	1
	В основе рассуждений задач третьей степени сложности содержатся данные о трех отношениях  свойств персонажей. В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте в условии задачи используется отрицательное суждение, а в ее вопросе утвердительное. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а  в вопросе отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи.

	21.
	Развитие способности планировать.
Игра «Прыжки – 3»
	1
	Решать задачи третьей  степени сложности (заяц делает три - четыре прыжка), в которых  нужно узнать, какие прыжки сделал заяц, если известны конечная клетка прыжков зайца и их характер, а начальная клетка неизвестна. Даются задачи с выбором одной начальной клетки из четырех; более сложные задачи связаны с выбором начальной  клетки после четырех прыжков зайца. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	22.
	Развитие способности комбинировать. Игра «Передвижения – 3»
	1
	Освоить выполнение заданий третьей  степени  сложности  (сопоставляются сочетания трех передвижений): узнать, какое было передвижение, если конечное расположение фигур и характер передвижений известны, а начальное расположение фигур нужно выбирать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах в четырех клетках; с выбором из двух расположений при трех фигурках в пяти клетках. Самостоятельно выполнять задание.  Обсуждать варианты решения.

	23.
	Развитие способности анализировать.
Игра «Одинаковое, разное  у трех – 2»
	1
	При решении задач третьей степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов, а количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов (по четырем признакам). Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	24.
	Развитие способности  рассуждать.
Игра «Старше, моложе»
	1
	В основе задач второй  степени сложности лежит соотнесение суждений об отношениях персонажей задачи по возрасту  (три отношения людей по возрасту). В первом варианте в задаче представлен весь состав ее компонентов, - необходимые суждения и вопрос. Во втором варианте изменяется строение задачи, - неизвестным становится один из компонентов ее условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. В третьем варианте строение задачи изменяется по-другому, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи.
Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	25.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги, прыжки – 1»
	1
	Решать задачи третьей степени сложности (кошка делает четыре  перемещения), в которых  нужно узнать, какие перемещения сделала кошка, если известны начальная и конечная точка ее пути. Даются задачи, где сопоставляются сочетания по четыре перемещения с двумя прыжками; более сложные задачи связаны с выбором из двух сочетаний по четыре перемещения с тремя прыжками.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	26.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Обмены – 1»
	1
	Освоить решение задач третьей  степени сложности (с тремя обменами): узнать, какой был обмен, если известно, как размещались фигуры в клетках до обмена и после. Даются задачи с двумя  сочетаниями обменов при четырех фигурах (по две отдельно); с двумя сочетаниями обменов при пяти фигурах (по две отдельно и одна).    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	27.
	Развитие способности анализировать.  Игра «Одинаковое, разное у трех– 3»
	1
	При решении задач третьей степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов и не количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов, а отношениями количеств одинаковых и разных признаков (по четырем признакам).     Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	28.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Ближе, левее»
	1
	В основе рассуждения в задачах третьего уровня сложности содержатся данные  о трех пространственных отношениях. В первом варианте используется пространственное отношение «выше – ниже». Во втором варианте используется пространственное отношение «левее – правее». В третьем варианте используется пространственное отношение «ближе – дальше». В четвертом варианте изменяется строение задач, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи.

	29.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги, прыжки – 2»
	1
	Решать задачи третьей степени сложности (кошка делает четыре  перемещения), в которых  нужно узнать, какие перемещения сделала кошка, если известны начальная клетка прыжков и их характер, а конечную клетку нужно выбрать. Даются задачи с выбором одной  клетки их четырех после двух прыжков и двух шагов кошки; более сложные задачи связаны с выбором конечной клетки после трех прыжков и одного шага кошки.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	30.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Обмены – 2»
	1
	Освоить решение задач третьей степени сложности (с тремя обменами): узнать, какой был обмен, если начальное расположение фигурок и характер обменов известны, а конечное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при четырех фигурах (по две отдельно); с выбором из двух расположений при пяти фигурах (по две отдельно и одна). Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	31.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги, прыжки – 3»
	1
	Решать задачи третьей  степени сложности (кошка делает четыре перемещения), в которых  нужно узнать, какие перемещения сделала кошка, если известны конечная клетка перемещений и их характер, а начальную клетку нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором начальной  клетки после двух шагов и двух прыжков; более сложные задачи связаны с выбором начальной клетки после трех прыжков и одного шага кошки.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	32.
	Развитие способности  рассуждать.
Игра «То ли одно, то ли другое»
	1
	В основе рассуждения задач второго уровня сложности лежит соотнесение суждений о признаках, взаимоисключающих друг друга (три суждения с разделительным союзом). В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте в условии задачи используется утвердительные суждения, а в ее вопросе - отрицательные. В третьем варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В четвертом  варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	33.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Обмены – 3»
	1
	Освоить решение задач третьей степени сложности (с тремя обменами): узнать, какой был обмен, если конечное расположение фигур и характер обменов известны,  а начальное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при четырех фигурах (по две отдельно); с выбором из двух расположений при пяти фигурах (по две отдельно и одна).  Самостоятельно выполнять задание по правилу.  Обсуждать варианты решения.

	34.
	Итоговое занятие. Диагностика.
	1
	Определение уровня развития мыслительных способностей: анализировать, комбинировать, планировать, рассуждать. Выявить степень изменения уровня развития указанных способностей. Использование методик «Фигурка в контуре», «Ладья», «Белка», «Выводы».


4 класс (34 часа)

	№ п/п
	Тема занятия
	Кол-во

часов
	Характеристика основных видов деятельности

	1.
	Вводное занятие. 
	1
	Определение уровня развития мыслительных способностей: анализировать, комбинировать, планировать, рассуждать.

	2.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Перестановки -1».
	1
	Освоить выполнение заданий четвертого уровня сложности. Узнать, какая была перестановка, если известно, как размещались фигурки в клетках до перестановки (их начальное расположение) и как они размещались после (конечное расположение). Сопоставляются сочетания  четырех перестановок. Выполнять задание по правилу. Самостоятельно выполнять задание. Обсуждать варианты решения.

	3.
	Развитие способности анализировать. Игра «Одинаковое, разное у двух –1»
	1
	Освоить выполнение заданий игры «Одинаковое, разное у двух – 1» четвертой степени сложности. Определять сходство и различие предметов по пяти признакам с утвердительными суждениями, с отрицательными суждениями. Самостоятельно выполнять задание. Обсуждать варианты решения.

	4.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Так же, как…».
	1
	В основе рассуждений задач третьей степени сложности лежат анализ и обобщение способов преобразования последовательности предметов (переставляются четыре  изображения из  четырех или пяти). В первом варианте используются утвердительные суждения. Во втором варианте в условии задачи используется отрицательное суждение, а в ее вопросе -  утвердительное. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а в ее вопросе – отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи.

	5.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги – 1»
	1
	Решать задачи четвертой степени сложности (утка делает четыре - пять шагов), в которых  сопоставляются сочетания по четыре шага; выбор двух сочетаний по пять шагов. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	6.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Передвижение -1».
	1
	Освоить выполнение заданий четвертой степени сложности  (сопоставляются сочетания четырех передвижений): узнать, какое было передвижение, если известно, как размещались фигуры в клетках до передвижения (их начальное расположение) и как они размещались после (их конечное расположение). Даются задачи с выбором  передвижений при трех фигурах в четырех клетках; выбор при четырех фигурах в пяти клетках. Самостоятельно выполнять задание.  Обсуждать варианты решения.

	7.
	Развитие способности анализировать.
Игра «Одинаковое, разное у двух – 2».
	1
	При решении задач  четвертой  степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов, а количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов (по пяти признакам). Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	8.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Сходство, отличие»
	1
	В основе рассуждений задач четвертой степени сложности лежит соотнесение суждений о сходстве и отличии свойств персонажей (четыре суждения). В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте используется отрицательное суждение в условии задачи, а в вопросе – утвердительное. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а в вопросе –отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи.

	9.
	Развитие способности планировать.
 Игра «Прыжки – 1»
	1
	Решать задачи четвертой степени сложности (заяц делает четыре - пять прыжков), в которых  нужно узнать, какие прыжки сделал заяц, если известны начальная и конечная точка его пути. Даются задачи, где сопоставляются сочетания по четыре прыжка; более сложные задачи связаны с выбором из двух сочетаний по пять прыжков.   Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	10.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Перестановки – 2»
	1
	Решать задачи четвертой степени сложности (с четырьмя перестановками), в которых  начальное расположение фигур и характер перестановок известны, а конечное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах в четырех клетках; задачи с выбором из трех расположений при двух фигурах в четырех клетках. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	11.
	Развитие способности анализировать.
 Игра «Одинаковое, разное у двух – 3»
	1
	При решении задач  четвертой степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов и  количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов, а отношениями количеств одинаковых и разных признаков (по пяти признакам). Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	12.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Совпадения».
	1
	В основе задач третьего уровня сложности лежит соотнесение суждений о месте букв в сопоставляемых словах (содержатся сведения о четырех  совпадениях мест букв в словах). В первом варианте используются утвердительные суждения. Во втором варианте используются отрицательные суждения. В третьем варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В четвертом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации не достает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	13.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги – 2»
	1
	Решать задачи четвертой степени сложности (утка делает четыре – пять шагов), в которых  начальная клетка шагов утки и их характер известны, а конечная клетка неизвестна, - ее нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором одной клетки из четырех после четырех шагов утки; с выбором конечной клетки  после пяти шагов утки. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	14.
	Развитие способности комбинировать.
 Игра «Передвижения –2»
	1
	Освоить выполнение заданий четвертой степени сложности  (сопоставляются типы четырех передвижений): узнать, какое было передвижение, если начальное расположение фигур и характер передвижений известны, а конечное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах в четырех клетках; с выбором из трех расположений при четырех фигурах в пяти клетках. Самостоятельно выполнять задание.  Обсуждать варианты решения.

	15.
	Развитие способности планировать.
Игра «Прыжки – 2»
	1
	Решать задачи четвертой  степени сложности (заяц делает четыре – пять  прыжков), в которых  нужно узнать, какие прыжки сделал заяц, если известны начальная клетка прыжков зайца и их характер, а конечная клетка неизвестна. Даются задачи с выбором одной клетки из четырех после четырех прыжков зайца; более сложные задачи связаны с выбором конечной клетки после пяти прыжков зайца.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	16.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Родственники»
	1
	В основе рассуждений задач четвертого уровня сложности содержатся данные о четырех родственных отношениях. В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте используется отрицательное суждение, а в ее вопросе утвердительное суждение. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а в вопросе  - отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	17.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги – 3».
	1
	Решать задачи четвертой степени сложности (утка делает четыре - пять шага), в которых  конечная клетка шагов утки и их характер известны, а начальная  клетка неизвестна, - ее нужно выбрать из предложенных вариантов.  Даются задачи с выбором одной начальной клетки из четырех; с выбором одной начальной клетки после пяти шагов утки. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	18.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Перестановки – 3»
	1
	Решать задачи четвертой  степени сложности (с четырьмя перестановками), в которых  конечное расположение фигур и характер перестановок известны, а начальное их расположение нужно выбрать их предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах в четырех клетках; с выбором из трех расположений. Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	19.
	Развитие способности анализировать. Игра «Одинаковое, разное  у трех – 1»
	1
	При решении задач четвертой степени сложности оперировать конкретными признаками предметов (по пяти признакам).  Самостоятельно  выполнять задание по правилу.  Обсуждать варианты решения.

	20.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Больше, чем…»
	1
	В основе рассуждений задач четвертой степени сложности содержатся данные о четырех отношениях  свойств персонажей. В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте в условии задачи используется отрицательное суждение, а в ее вопросе утвердительное. В третьем варианте в условии задачи используется утвердительное суждение, а  в вопросе отрицательное. В четвертом варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	21.
	Развитие способности планировать.
Игра «Прыжки – 3»
	1
	Решать задачи четвертой  степени сложности (заяц делает четыре - пять прыжков), в которых  нужно узнать, какие прыжки сделал заяц, если известны конечная клетка прыжков зайца и их характер, а начальная клетка неизвестна. Даются задачи с выбором одной начальной клетки из четырех; более сложные задачи связаны с выбором начальной  клетки после пяти прыжков зайца.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	22.
	Развитие способности комбинировать. Игра «Передвижения –3»
	1
	Освоить выполнение заданий четвертой степени  сложности  (сопоставляются сочетания четырех передвижений): узнать, какое было передвижение, если конечное расположение фигур и характер передвижений известны, а начальное расположение фигур нужно выбирать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при трех фигурах в четырех клетках; с выбором из двух расположений при четырех фигурках в пяти клетках. Самостоятельно выполнять задание.  Обсуждать варианты решения.

	23.
	Развитие способности анализировать.
Игра «Одинаковое, разное  у трех – 2»
	1
	При решении задач четвертой степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов, а количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов (по пяти признакам). Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	24.
	Развитие способности  рассуждать.
Игра «Старше, моложе»
	1
	В основе задач третьей  степени сложности лежит соотнесение суждений об отношениях персонажей задачи по возрасту  (четыре отношения людей по возрасту). В первом варианте в задаче представлен весь состав ее компонентов, - необходимые суждения и вопрос. Во втором варианте изменяется строение задачи, - неизвестным становится один из компонентов ее условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. В третьем варианте строение задачи изменяется по-другому, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи.
Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	25.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги, прыжки – 1»
	1
	Решать задачи четвертой  степени сложности (кошка делает пять  перемещений), в которых  нужно узнать, какие перемещения сделала кошка, если известны начальная и конечная точка ее пути. Даются задачи, где сопоставляются сочетания по пять перемещений с тремя шагами; более сложные задачи связаны с выбором из двух сочетаний по пять перемещений с тремя прыжками.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	26.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Обмены – 1»
	1
	Освоить решение задач четвертой  степени сложности (с четырьмя обменами): узнать, какой был обмен, если известно, как размещались фигуры в клетках до обмена и после. Даются задачи с двумя  сочетаниями обменов при шести фигурах (по две отдельно); с обменами  при шести фигурах (по две отдельно и четыре вместе).    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	27.
	Развитие способности анализировать.  Игра «Одинаковое, разное у трех– 3»
	1
	При решении задач четвертой степени сложности оперировать не конкретными признаками предметов и не количествами одинаковых или разных признаков у сопоставляемых предметов, а отношениями количеств одинаковых и разных признаков (по пяти признакам).    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	28.
	Развитие способности рассуждать.
Игра «Ближе, левее»
	1
	В основе рассуждения в задачах четвертого уровня сложности содержатся данные  о четырех пространственных отношениях. В первом варианте используется пространственное отношение «выше – ниже». Во втором варианте используется пространственное отношение «левее – правее». В третьем варианте используется пространственное отношение «ближе – дальше». В четвертом варианте изменяется строение задач, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В пятом варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	29.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги, прыжки – 2»
	1
	Решать задачи четвертой степени сложности (кошка делает пять перемещений), в которых  нужно узнать, какие перемещения сделала кошка, если известны начальная клетка прыжков и их характер, а конечную клетку нужно выбрать. Даются задачи с выбором конечной  клетки из четырех после трех шагов и двух прыжков кошки; более сложные задачи связаны с выбором конечной клетки после трех прыжков и двух шагов кошки.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	30.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Обмены – 2»
	1
	Освоить решение задач четвертой степени сложности (с четырьмя обменами): узнать, какой был обмен, если начальное расположение фигурок и характер обменов известны, а конечное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при шести фигурах (по две отдельно); с выбором из двух расположений при шести фигурах (по две отдельно и четыре вместе). Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	31.
	Развитие способности планировать.
Игра «Шаги, прыжки – 3»
	1
	Решать задачи четвертой   степени сложности (кошка делает пять перемещений), в которых  нужно узнать, какие перемещения сделала кошка, если известны конечная клетка перемещений и их характер, а начальную клетку нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором начальной  клетки после трех шагов и двух прыжков; более сложные задачи связаны с выбором начальной клетки после трех прыжков и двух шагов кошки.    Самостоятельно выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	32.
	Развитие способности  рассуждать.
Игра «То ли одно, то ли другое»
	1
	В основе рассуждения задач третьего уровня сложности лежит соотнесение суждений о признаках, взаимоисключающих друг друга (четыре  суждения с разделительным союзом). В первом варианте используются утвердительные суждения в условии задачи и ее вопросе. Во втором варианте в условии задачи используется утвердительные суждения, а в ее вопросе - отрицательные. В третьем варианте меняется строение задачи, - неизвестным становится ее вопрос: требуется определить, какой вопрос подходит к данным компонентам условия задачи. В четвертом  варианте неизвестным становится один из компонентов условия: требуется определить, какой информации недостает в условии, чтобы можно было ответить на вопрос задачи. Самостоятельно  выполнять задание по правилу. Обсуждать варианты решения.

	33.
	Развитие способности комбинировать.
Игра «Обмены – 3»
	1
	Освоить решение задач четвертой степени сложности (с четырьмя обменами): узнать, какой был обмен, если конечное расположение фигур и характер обменов известны,  а начальное расположение фигур нужно выбрать из предложенных вариантов. Даются задачи с выбором из двух расположений при шести фигурах (по две отдельно); с выбором из двух расположений при пяти фигурах (по две отдельно и четыре вместе).  Самостоятельно выполнять задание по правилу.  Обсуждать варианты решения.

	34.
	Итоговое занятие. Диагностика.
	1
	Определение уровня развития мыслительных способностей: анализировать, комбинировать, планировать, рассуждать.  Выявить степень изменения уровня развития указанных способностей.
Использование методик «Фигурка в контуре», «Ладья», «Белка», «Выводы».


8. Описание материально-технического обеспечения образовательного процесса.

1. Зак, А.З. Интеллектика. 1 класс. Тетрадь для развития мыслительных способностей М.: Интеллект-центр, 2018.

2. Зак, А.З. Интеллектика. 2 класс. Тетрадь для развития мыслительных способностей М.: Интеллект-центр, 2018.

3. Зак, А.З. Интеллектика. 3 класс. Тетрадь для развития мыслительных способностей М.: Интеллект-центр, 2018.

4. Зак, А.З. Интеллектика. 4 класс. Тетрадь для развития мыслительных способностей М.: Интеллект-центр, 2018.

5. Зак, А.З. Интеллектика. Книга для учителя. — М.: Интеллект-центр, 2017.

6. Зак, А.З. Как развивать логическое мышление 800 занимательных задач для детей 6-15 лет. — М.: Интеллект-центр, 2017
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